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你! 有任何经历或
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三个种子类别中各取一

名!共
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剩余选手中的
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名组成一个小组
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记者手记 #据

说我不是第一个采

访吴宗其的人了 !

前一个星期! 凤凰

卫视刚刚采访过他

的团队$ 作为广州

大学华软软件学院

游戏策划专业大二

的学生! 他与其他

同龄人很不同$ 这

种不同! 不仅仅在

于他自己给自己定

选题! 做出的那些

游戏作品! 也不仅

仅在于他的作品

%捣蛋
-

人& 获得

了今年
.

月首届

'酷比杯(游戏策划

大赛二等奖! 更在

于他对自己人生的

规划相当清晰$ 他

明确地知道自己在

做什么)想要什么*
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#吴宗其 "我在哪里

都使用真名$

性别#男

年龄#

.1

团队#

23456$

游侠宣言#游戏从业者

应当肩负起保护我们

国家文化的重任*

我不想给自己退路

信息时报# 说说你为什

么会选择游戏策划这个专业

好吗% 这个问题多半别人问

过了!不过我真的很好奇&

吴宗其#

ÿ!S�!õ

äÕ!"#$%]�&'(

)qMG)õ*&+�,�U

¾ñ\-,�./)0º1Y

信息时报# 从运动员到

游戏策划员!很大的转变啊&

吴宗其#
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'吴宗其
((

上

的签名是 (实现理想的方式

有两种! 一种是我实现了理

想! 另一种是理想通过我得

到实现)#

=

信息时报# 最初的理想

在生活中渐渐变成后来形成

的理想**是这样吗% 写诗

的人经常说! 不是我选择了

诗歌!而是诗歌选择了我+

吴宗其#
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信息时报# 这么说你最

希望的还是做运动员! 但是

考虑到日后生活出路的问题

所以放弃了% 可是!游戏业界

不是一样不稳定吗%

吴宗其#
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信息时报#最后一次% 这

个断言是不是下得早了些**
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信息时报# 他们支持你

吗%
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信息时报# 他对你的作

品,捣蛋
(

人-获奖有什么看

法呢% 有没有从此放心你的

选择%

吴宗其#
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游戏策划的预备役人生

信息时报# 你的专业就

业情况乐观吗%

吴宗其#
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信息时报# 但是国内这

样的专业很少! 而游戏公司

越来越多! 应该人才需求还

是很大的吧%

吴宗其#
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信息时报# 有实际工作

经验! 有自己作品的人应该

会比较受到用人单位的青

睐& 看了你的简历!你做了很

多作品啊. 网络休闲游戏,捣

蛋
(

人-/网络休闲格斗游戏

,

)*+,-

-/手机游戏,手机之魂

大作战-/

./0

游戏 ,英灵-/

休闲游戏 ,

0101

大脱走 -

**你的作品都是学校的作

业还是自己做的%

吴宗其#
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信息时报# 学校教授的

东西!实用性强吗%

吴宗其#
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信息时报# **在普通

人看来!游戏从业!就等于整

天玩游戏!原来差别这么大&

吴宗其#
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信息时报# 汗! 别激动

**之前我们
0234

版收到

读者来信! 说游戏从业者是

不是可以天天玩游戏还赚钱

**他也想去做**所以我

才会想找游戏策划来采访
556

吴宗其#
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我的团队是有理想的一群

信息时报# 可以谈谈你

的团队吗%

吴宗其 #
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信息时报# 他们也都是

学生吗%

吴宗其#
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信息时报# 你们有没有

想过由团队开始组建自己的

游戏公司呢%

吴宗其#

õö+�q¨�

¾+Â÷d6\¶ÐTq\

#þ^FY

信息时报# 你们目前的

兴趣好像都在休闲游戏方

面!是操作难度的问题/个人

兴趣/ 还是觉得未来这种游

戏模式会比较成功%

吴宗其#
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"这个人

人都知道$
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信息时报#从手机游戏开

发向
78

开发转型的最大问题

是什么"除了技术因素之外$%

吴宗其#
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信息时报# 可以给我一

些你们作品的截图吗%

吴宗其#
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信息时报#版权问题% 就

是说其他游戏都被买走了

吗%

吴宗其#
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信息时报# 那有已经卖

掉的游戏了吗%

吴宗其
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信息时报#这和我们平时

理解的不太一样!大家以为游

戏策划的成功!就是策划出一

个很棒的游戏!然后一下子热

卖!一夜就成了比尔第二**

吴宗其#
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不要轻视游戏的影响力

信息时报# 最近有什么

计划%

吴宗其#
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信息时报#是什么呢%

吴宗其#
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信息时报#我认为是的!

因为它已经广泛地存在于人

们的社会生活之中&

吴宗其#
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信息时报#当然应该&

吴宗其#
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信息时报# 其实任何一

个职业的人! 都应该将自己

做的事情视为一种事业/责

任!不管是医生/是官员/是

教师/ 是中国国家足球队员

**

吴宗其#
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信息时报#玩过!很不习

惯看到关羽念日文对白&

吴宗其#
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信息时报# 而我们的游

戏从业人员应该清晰看到这

些现实!同样!社会也应当看

到游戏将来不可避免地会成

为新一代人获取知识的重要

途径之一! 对之不能简单粗

暴地封杀! 或者仅仅作经济

攫取的考虑! 更应当从文化

意识形态的高度去思考&

吴宗其#
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信息时报#没有!相反我

觉得! 能够认真思考游戏的

文化影响力问题的人! 才有

希望做出真正的好游戏&

吴宗其#
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信息时报#我也很感动&

谢谢你接受我们的采访 !祝

你早日实现自己的理想&

采写 冯钰

078.119

中韩对抗赛
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上手度#
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好玩度#

%%%%&

游戏制作涉及的团队结构图

BC456D

的作品%
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