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忘记了从什么时候开始玩
&$&

这种低头#消遣自己$的游戏"但随着玩

的人越来越多"渐渐成为了无处不在的风景"这并不是在为某种电子产品做

广告"以下玩家的心声只是说出了他们生活的能言之%瘾&"谁没有这样一些

瘾头呢' 无论是抽烟(喝酒(玩游戏还是一些古怪的行为"打发时间(寻找快

乐是我们原始的出发点"也许看了他们的选择之后"你也想回到再小一些的

时候"或者去买一部
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"开始打游戏"给失去的童年补课)

!"#$

#$$%&'&())()*

!"#

+,-./0 1,-234

!"#$

!"!!"#

!!" !)%

!你用
#$#

来做什么'

!

!你的
!"!

购买时间是多长!

%

!

$ÝÞS

!

!你所了解的
!"!

是怎么样的一个产品呢!

%

!

-.0ß/àá/012/âã56r8ä/7

å¼r8æçS

!

!平时
!"!

的用途最大是什么!

%

!

¨0ßvàáS

!

!你喜欢什么类型的游戏!

%

!

T6/�� �S

!

!你喜欢
!"!

什么!

%

!

èé/êëìêS

!

!

!"!

对你来说价值在什么方面呢!

%

!

â6r0írs/¨0ßÍÎS

!

!市场上有同类产品$为何你会选择
!"!

呢!

%

!

èé�8S

!

!平时有和身边朋友联机的习惯吗!

%

!

î/Eï12ð*ñòN/<(óô��õÖ

ö«gN"#"}X/[\÷$ø�� �!-ù úû}

X3l(î�¬ü½ý�'1þ$3ÿ!"�¥#$$

�·��%&''S

!

! 除了
!"!

你身上还拥有的数码产品是什么

呢!

%

!

()**v&')+3��g¡¯£°±,B

¤*Ä£00E-S

!

!

!"!

与这些产品有共同之处吗! 如有可以对

比一下吗!

%

!

#$#°±.\EC12*3 `{g¡z*J

bOÐ���3 /0g¿(1B2343B�*¯£Þ3

�Eïg2lK�*S

!

!平时玩
!"!

的时间是多少呢!

%

!

$3!ÀrS

!

!会用
!"!

来听歌看电影或者其他用途吗! 常
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的游戏机呢!

%

!

£w½«308°±ê½lK$S

!

! 现在
!"!

对你来说成为你生活中的一部分

吗!

%

!

44f9:3¨0ßÍm3;<=

>?�B°±�¨@fó67

¥�IÇJ00S

!

!平时在玩的
!"!

游戏

是什么呢!

%

!

T6S A»"#"B

T6°�Zz*BCD

¬$S

!

!你期望

的
!"!

功能可以

增加什么呢!

%

!

EFf

G8E53H@

�*IJK>

LM<(��

NO3P>ÆÇ

½�$S

$%&'()*+,-./0-12

344567#829:;<(

56785

程航"

*+

岁"软件设计师

!

!你的
!"!

购买时间是多长!

%

!

gÝ¬S

!

!你所了解的
!"!

是怎么样的产品呢!

%

!

¬­®QR�SS

!

!平时
!"!

的用途最大是什么!

%

!

àáS

!

!你喜欢什么类型的游戏!

%

!

��T´�w��ZéB12S

!

!你喜欢
!"!

什么!

%

!

¯£¬S

!

!

&$&

对你来来说价值在什么方面呢!

%

!

UV��QRS

!

!市场上有同类产品$为何你会选择
!"!

呢!

%

!

WZ��¥XY�3¼K.*#

%任天堂所出的

一款旧式掌上游戏机&

v"#"¥�$S

!

!平时有和身边朋友联机的习惯吗!

%

!

Z[3f\ó]����*S

!

!除了
!"!

你身上还拥有的数码产品是什么呢!

%

!

.*#V5"6*S

!

!

&$&

与这些产品有共同之处吗! 如有可以对
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%目前网上流行的一种视频格
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从第一台
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出现$带来了'掌机(的概念以

来$'可移动游戏终端) 就成为了现代人电子生活中自

然而然的组成部分* 或者更早一点$从第一部
#*,-&

手机中安装

了'贪吃蛇 )的小游戏开始$默默行走在上班路上+静静坐在候车室

里的我们就开始了低头消遣自己的历史*
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以及其他游戏机

究竟有没有影响到我们的生活方式+人际交往! 一定是有的$就像手机的

出现影响了人们的交往与工作节奏$网络的出现影响了人们获取信息的途

径与手段$

/!0

+

-1!2$

的出现影响了人们接受娱乐节目的方式与地点,,

现代化+都市化的浪潮加速到来$从每一个角落卷走我们$改变无处不在*

于是众多都市人$ 努力在喧嚣与焦躁的快节奏生活中微弱地争取哪怕一

点点空隙来娱乐$在夹缝中营造一个喘息与梦想的空间$而即使如此$也终于期

望同伴与交流$期待从壳里偶尔伸出触角互相触碰$并轻轻地说声-噢$你也在这里*
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成了许多年轻人生活中的一种社交方式"通过和朋友联机打游戏"交流感情* 卡卡剑摄


