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近年来较大的网游并购案

网游厂家

盛大网络

金山软件

巨人网络

并购对象

成都锦天科技

炼金工作室

51.com

并购金额

1亿元人民币

1000万元人民币

5100万美元
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9 月 1 日， 蒙恬科技将隆

重推出手写板“笔宝”。 据悉，

笔宝延用以往蒙恬手写板全屏

幕自由手写输入， 让用户在整

个屏幕的自由书写过程中， 可

与 Word、 Outlook、 QQ 等大部

分应用软件直接搭配使用。 笔

宝的手写辨识率高达 98%， 不

但可精准辨识简中、 英文、 数

字、 符号， 还能提供超贴心的

人工智慧， 只要输入一次， 就

能学习用户的笔迹， 打造专属

于用户的手写输入辨识系统。

此外， 笔宝价格实惠， 使用便

捷， 免去学习打字的痛苦， 无

论是浏览网页、 网络聊天还是

处理文档， 都可以“一笔搞

定”。

蒙恬科技集团董事长蔡义

泰表示， 借手写板“笔宝” 上

市之际， 同时还举办“蒙恬正

版货， 百元大促销” 活动。 此

举， 除了想要回馈爱护蒙恬品

牌的所有客户， 更希望能扫清

市面上的蒙恬假货与仿冒品。

蔡义泰亦提醒消费者， 购买时

要特别认明产品包装盒上的醒

目贴纸与防伪标签， 确保买到

正版品。

□

本版撰文

时报记者 莫争春

近期， 有消息传巨人

正计划以 5 亿美元收购久

游网， 第九城九城欲以 3

亿美元进行大规模收购。

这是自去年 7 月， 盛大以

1 亿元人民币收购锦天科

技； 今年 5 月， 金山 1000

万收购炼金工作室之后，

再度被业内所关注的并购

热潮。

网游商跑马圈地

去年下半年网游企业

经历了一轮上市热之后，

多家网游企业的负责人都

先后表示， 将把融资的一

部分资金用于收购， 扩充

本集团业务。 艾瑞咨询网

游分析师赵旭认为， 市场

份额的不断集中， 使得寡

头企业的优势继续扩大，

“资源将越来越集中于大公

司， 一些收购合并的案例

可能会发生”。

去年 7 月， 盛大以 1

亿元人民币收购锦天科技。

今年 5 月， 金山 1000 万收

购炼金工作室。 有消息显

示， 金山打响了 2008 年网

游行业并购第一枪， 并最

早形成完善的游戏研发布

局， 其他厂商纷纷跟进继

而带来这股并购狂潮。 7

月 24 日， 第九城市总裁陈

晓薇称， 九城目前已拥有

近 3 亿美元现金， 正计划

在一年内快速收购游戏

研发公司 ， 将主营业务

从单纯的游戏代理扩展

到自主研发领域 。 此前

史玉柱曾在上海表示 ，

在成功收购 51.com25%股

权后 ， 巨人在未来一年

内将继续用近 8 亿美元

进行收购。 针对日前市

场传言巨人网络将收购久

游网， 巨人网络副总裁汤

敏表示： “有收购计划，

但不是久游。”

中国网游市场规模急

剧壮大早就在去年就初现

端倪， 在当前这种情况下，

网游商比的不仅是质量，

更要比速度， 谁能占有更

多的市场资源谁就占有优

势。 所以， 网游商首先要

做的是跑马圈地， 其次才

是细心盖房。 这也是并购

潮产生的根本原因。 有业

内人士指出， 出现大规模

并购除了需要大片空白市

场这一客观条件之外， 网

游厂商还必须有充足的现

金储备 ， 而网游企业在

2007 年扎堆上市成功恰好

弥补了这一短板。 据悉，

金山目前已经形成了珠海

西山居、 成都亚丁、 北京

烈火、 大连鲸彩等数大游

戏研发基地的完整格局，

手中掌握着这些资源， 金

山在此轮“圈地运动” 中

占据先机。

聚焦游戏研发公司

据 艾 瑞 调 查 显 示 ，

2007 年中国网络游戏市场

规模为 128 亿元， 同比增

长 66.7%。 未来几年， 网络

游戏市场规模将以每年

20%以上的速度增长， 预计

到 2011 年， 整个市场规

模将突破 400 亿元。 在网

游市场蛋糕越做越大的同

时， 研发能力低弱、 产出

能力不足以满足玩家需求

已成为当前市场的主要矛

盾， 而具备游戏研发实力

的公司显然被网游巨头们

一致看好， 成为争相并购

的对象。

去年 7 月， 盛大网络

收购锦天科技， 旨在增强

自主研发网游实力。 今年

4 月初， 金山董事长兼 CEO

求伯君曾公开表示， 今年

将集中研究可行的收购，

收购对象方面主要是国内

研发游戏软件的公司。 随

后金山网游在并购方面频

频发力， 如投资 1000 万炼

金工作室、 收购大连金山

29.4%股权、 在越南成立新

合资公司等。

随着并购狂潮的参与

者越来越多、 并购方式越

来越多样， 网游巨头开始

了攻城略地的大规模扩张，

网游行业已然进入洗牌时

期。 业内专家预测， 今年

下半年将掀起网游企业并

购热潮。 第九城陈晓薇透

露， 近 3 亿美元现金中的

大部分将用于投资和收购

优秀的游戏研发公司。 而

在收购对象的选择上， 史

玉柱表示主要关注两类，

第一类是有大作品的网游

公司， 另一类是能够对巨

人网游社区化战略上有帮

助的社区网站。

8月25日，金山毒霸全球反

病毒监测中心发布病毒预警，

本周类似机器狗的“针孔下载

器196608”病毒现身，目标直

指网吧等局域网用户。 金山

毒霸反病毒专家李铁军表示，

“针孔下载器196608” 具有较

强的对抗能力。 进入用户系统

后， 就会检查是否存在Pro-

tectC.sys、XsMenu.exe、Guard-

Field等还原保护软件， 如发

现， 就利用自己的驱动文件突

破这些软件的防御功能。

李铁军分析指出， 病毒自

带有一个比较庞大的劫持名

单， 里面包括了赛门铁克、瑞

星、 卡巴斯基等很多常见安全

软件厂商的产品， 病毒会尝试

利用技术手段“劫持”它们。 如

果劫持成功， 这些安全软件就

会“瘫痪”，当用户试图运行它

们时， 却在不断激活病毒体。

当顺利解除了用户电脑系统的

防御后， 病毒便悄然连接到病

毒作者指定的远程地址， 下载

一份下载列表， 根据其中的地

址去下载更多其它病毒文件。

其中大部分病毒都是网游盗号

木马，严重威胁用户虚拟财产。

根据本周病毒传播特点，

金山毒霸反病毒应急处理中心

及时进行了病毒库更新， 升级

毒霸到2008年8月25日的病毒

库即可查以上病毒； 如未安装

金山毒霸，可以登录http://www.

duba.net免费下载最新版金山

毒霸2008或使用金山毒霸在线

杀毒来防止病毒入侵， 拨打金

山 毒 霸 反 病 毒 急 救 电 话

010-82331816反病毒专家将

为您提供帮助。
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蒙恬手写板

“笔宝”上市

本周安全预警

“针孔下载器”

黑手伸向网吧

记者获悉， 近日针对

微软的反垄断调查工作最

近又有新进展。

昨日， 董正伟律师因

不满 8 月 21 日商务部条

法司对 6 份 《请求保护公

民财产权益的建议申请书》

等反垄断执法申请建议的

处理意见， 向商务部提交

了《行政复议申请书》 ，

其中之一就是要求商务

部履行国务院反垄断委

会职责 ， 依法协调 、 督

导国家工商总局 、 国家

发改委对 6 份 《请求保

护公民财产权益的建议

申请书》 等反垄断执法申

请的反垄断执法调查处理

活动。

8 月 21 日， 董正伟律

师正式接到商务部条法司

的处理意见 ， 以国务院

“三定” 方案授权为由，

结合反垄断法执法分工，

称垄断协议、 市场垄断、

行政垄断等反垄断执法

问题由发改委 、 工商总

局负责 。 而在 同 一天 ，

发改委也正式发函告知

董正伟 ， 称对其提出的

针对微软反垄断调查申

请 ， 已经由发改委价格

监督司正式受理。

自 7 月 31 日， 董正

伟正式向商务部、 工商总

局、 发改委发出 《请求保

护公民财产权益的建议申

请书》， 提出建议对微软开

展反垄断调查 、 罚款 10

亿美元等的申请后， 商务

部依据有关政策和反垄断

法的规定积极应对， 并迅

速作出反应。

8 月 15 日， 针对董正

伟律师的反垄断调查申请，

商务部先于发改委、 工商

总局表态， 称调查建议已

经转由外资司处理。 这表

明针对微软的反垄断调查

已经进入正常的行政执法

程序。

8 月 18 日， 董律师再

次收到商务部的正式信函，

称对微软等 6 份反垄断调

查建议申请书已确定由商

务部“条法司处理”。 早在

几年前， 商务部条法司就

设立了“反垄断调查办公

室”， 主要担当公司并购的

反垄断调查。

由于目前商务部反垄

断执法机构组建还没有正

式完成， 而反垄断委员会

办公室将来又设在商务

部， 条法司作为商务部

反垄断执法机构和反垄

断委员会办公室的组织

机构设定， 已经成为定

局 。 对微软的反垄断工

作一度由“外资司 ” 转

到“条法司 ”， 反映出商

务部对微软反垄断行政执

法工作的慎重。

董正伟说， 微软的垄

断直接关系每一个计算机

用户的财产权益。 对微软

反垄断不仅仅是促进国内

软件企业公民竞争的需要，

也是保护电脑用户合法权

益的需要。

反垄断调查最新进展———

微软垄断案进入行政执法程序

网游企业再起并购热

继盛大、金山之后，巨人、第九城等先后传出并购信息

通过一

系列的并购

案， 网游公

司增强了研

发实 力 ，为

玩家推出更

多优秀的网

游作品。


